
Pallyndina

Ein Live-Rollenspiel der Pallyndina-Orga
vom 16. bis 18. September 2011
VBS Gästehäuser · Zum Kyrbach · 55487 Sohrschied

Vollverpflegungs-Fantasy-Con mit Hütten- und Zeltplätzen

allyndina
od
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Bei Anmeldung bis zum 31. März 2011:
SpielerInnen 75,– Euro · NSCs 40,– Euro

Weitere Infos & Anmeldung:
www.pallyndina.anderwelt.net
Thetisar@gmx.de



Pallyndina, ein kleineß Land inmitten von Bergen und 
Sümpfen, verborgen hinter einer dichten Nebelwand. Vor kurzem 
wurde eß in ßeinen Grundfeßten erßchüttert und von einem Rißß 
zerteilt, der durch Zeit und Raum ging. 
Eine mutige Schar Fremder, die auf ßeltßame Weiße inß Land gelangt 
waren, verbündeten ßich mit den Einheimißchen, ßie heilten den 
Rißß und bewahrten die Fürßtin vor einem bößen Schickßal.  
Nun verßammelt ßich eine fröhliche Geßellßchaft von Höflingen und 
geladenen Gäßten, um die Verlobung der Fürßtin zu feiern. 
Doch nicht alle ßind über die Hochzeit ßo froh wie der Bräutigam. 
Der Fürßtin kommen Zweifel, ob ihre Wahl wirklich ßo klug war, 
denn ihr Zukünftiger ißt der eigenwillige Sohn eineß verfeindeten 
Fürßtentumß. 
Der Kanzler der Fürßtin ißt erboßt über ihre Wahl ßowie darüber, 
daßß er nicht um Rat gefragt wurde, und ßetzt trotz der Verlobung 
einen Wettbewerb an, mit dem ßich geeignetere Kandidaten für 
die Hand der Fürßtin offenbaren ßollen. 
Daß düßtere Volk der Nachtmare hegt einen beßonderen Groll 
gegen den Bräutigam, den ßie am liebßten zu ßeinem Gott ßchicken 
würden.
 
So kommt eß nun alßo dazu, daßß auf der 
feierlichen Hochzeit auch Gäßte erßcheinen,
die nicht eingeladen waren ...
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             Info/Anmeldung: Thetisar@gmx.de
             06108/822233 (Thetisar)

www.anmeldung.pallyndina.net · www.anderwelt.net
Mit freundlicher Unterstützung der Leuenhall LIVE-Orga · www.leuenhall.de


